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Чтение – это эффективный механизм приобщения человека к 
культурному достоянию всего человечества. Роль чтения для подрастающего 

поколения сложно переоценить, оно помогает молодому человеку 

социализироваться, развиваться в нравственном, эстетическом и 

эмоциональном плане.  
В настоящее время электронная среда стала большой площадкой для 

самореализации, саморазвития, экспериментов по продвижению книги и 

чтения. Современные пользователи библиотеки — это не только те, кто дошли 
до её читальных залов, но и онлайн-пользователи, а библиотекари создают свои 

сообщества, группы по интересам, обсуждают актуальные темы, обмениваются 

опытом работы, выкладывают на свои страницы информацию о библиотеке, 

библиотечных мероприятиях, а также фото- и видео отчеты о них. 
Современная библиотека становится более доступной и удобной, 

приобретает большую актуальность продвижение книги и чтения в социальных 

сетях, помогает получать обратную связь от читателей, продвигать услуги, 
популяризировать книги, мероприятия, акции и другие направления 

деятельности учреждения, способствует коммуникации пользователей с 

сотрудниками библиотеки и друг с другом. 

Главные задачи при продвижении библиотечного  продукта в социальных 
сетях — верно отбирать публикации, использовать креативные решения и 

адаптировать тексты для каждой целевой аудитории. [2]. Ведь пользователи 

приходят в социальные сети ради контента и общения. Им нравится читать 
увлекательные заметки, делать перепосты весёлых картинок, комментировать и 

обсуждать с друзьями последние новости, поэтому публикации должны быть 

живыми, своевременными, вызывающими настоящие эмоции: восторг, 

возмущение, сочувствие и т.д.  
Детская библиотека им. Л.И.Глебова - №15  с 2013 года активно ведет 

свою страницу в социальной сети «ВКонтакте» (https://vk.com/bibliotekaglebova) 

на которой отображаются различные формы и методы массовой работы в 
форматах оффлайн и онлайн. Особое внимание уделяется  библиографическим  
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электронным пособиям в форме буклетов, листков-сигналов, памяток и т.д.  

Традиционной стала рубрика «В гостях у сказки», в которой рекламируются 

лучшие классические и современные произведения авторов. Особый интерес у 

читателей вызывают библиотесты по книгам-юбилярам, онлайн акции и 
конкурсы. Создана информ-страница «Писатель-педагог: наставник многих 

поколений», посвященная "Году педагога и наставника".  

Сегодняшний стиль деятельности специалистов нашей библиотеки 

ориентирован на поиск нестандартных решений. Поскольку пользователями 
библиотеки являются дети, наибольшее предпочтение отдается игровым 

технологиям, которые включают достаточно обширную группу методов и 

приёмов организации воспитательного и образовательного процесса в форме 
интерактивных онлайн-игр, направленных на формирование и удовлетворение 

потребностей детей в интеллектуальном и духовном росте, самопознании и 

самообразовании, приобщении детей к чтению, к мировой и национальной 

культуре. 
Одной из находок нашей Библиотеки, при создании обучающих игр, 

является приложение Web 2.0 LearningApps (https://learningapps.org/ ), который 

представляет собой бесплатный онлайн-сервис, разработанный в Германии по 
мотивам популярных игр для детей. С его помощью библиотекари могут 

самостоятельно создавать развлекательные и познавательные игры для 

читателей по различным отраслям знаний. 

Сервис LearningApps является конструктором интерактивных заданий в 
разных режимах: «Пазлы», «Найди пару», «Найди соответствия», «Установи 

последовательность», «Викторина с выбором правильного ответа», 

«Кроссворд» и другие, их более 20. Сервис удобен в использовании. 
Разработчики предлагают просмотреть примеры упражнений, что дает 

возможность понять принцип задания, заполнить поля, загрузить изображение. 

Благодаря этим специальным подсказкам, во время разработки заданий, 

сложностей не возникает. К тому же, можно использовать готовые работы, 
выполненные другими авторами, которые как нельзя лучше могут подойти в 

качестве шаблонов. 

Наша Библиотека для своих читателей собрала уже достаточно большую 
копилку интерактивных заданий, о которых и хочу рассказать. 

Так, например, традиционный кроссворд превращается для читателей в 

увлекательную  игру, состоящую в разгадывании слов по определениям. К 

каждому слову даётся текстовое определение, в описательной или 
вопросительной форме указывающее некое слово, являющееся ответом. Ответ 

вписывается в сетку кроссворда и, благодаря пересечениям с другими словами, 

облегчает нахождение ответов на другие определения. 

 
Например, Космический кроссворд ко Дню 

Космонавтики.  

(https://learningapps.org/watch?v=p66n4fmpj21)  
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Большим спросом у юных читателей пользуются викторины, которые 

позволяют решать новые задачи и проверять свои знания по различным темам. 

Такие игры поэтому публикуются на нашей страничке часто и по разным 

направлениям.  
С помощью сервиса LearningApps можно разработать викторину с вводом 

или выбором правильного ответа. 

 

Например, Викторина по популяризации 
здорового образа жизни.  

(https://learningapps.org/watch?v=pyh38emec22) - 

с вводом правильного ответа, а викторина  
 

 

 

по произведению английского писателя, 
математика, логика философа, диакона и 

фотографа - Льюиса Кэрролла "Алиса в 

стране чудес" 
(https://learningapps.org/watch?v=pii1aiuvk23) – 

с выбором правильного ответа.

 

Особое внимание хочется уделить комплексным онлай-проектам, 
которые включают совокупность разнородных творческих занятий, действий, 

игр, составляющих одно целое, дающих единый образовательный эффект.  

Библиотека имеет не малый опыт по созданию таких проектов на 
платформе LearningApps. 

Например, онлайн-путешествие 

«Крещенские забавы», которое 

включает в себя викторину «Вот 
пришло Крещение – праздник 

очищения» и кроссворд 

«Крещение Господне». 

(https://learningapps.org/watch?v=podnmxrnt23)  

 

Игровая программа «Дружба не знает границ», 

которая состоит из трех онлайн-игр: 
«Дружба начинается с улыбки», «Найди 

друзей из мультфильмов» и «Поделись своей 

добротой». 
https://learningapps.org/display?v=pn29dytcn22)  
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Космическое путешествие «На просторах 

Вселенной», включающее в себя:

игру-викторину «Космонавтика», игру-

парочки «Найди планету» и Космический 

кроссворд. 

 (https://learningapps.org/watch?v=p26xk9tbk22)  

 

Ко Дню славянской письменности и культуры для пользователей был 

подготовлен онлайн-квест «Истоки русской письменности».  

Ребятам предложено собрать кодовую фразу «В веках живет могучий дух 

славянский», выполнив 3 задания онлайн-игры: найти как можно больше слов в 

филворде «Знатоки славянской Письменности», 

разгадать кроссворд "Аз да Буки - путь к науке" 

(разработано на платформе 

https://learningapps.org/) и решить три ребуса, 

скрывающие  последние слова ключевой фразы 

(разработано в Генераторе ребусов 

http://rebus1.com/).  

 

Ко Дню библиотек была разработана 

литературная викторина «Книжное царство –

мудрое государство», состоящая из игры 

«Сказочная страна», в которой необходимо 

подобрать название к обложке книги, «Угадай-

ка», где нужно узнать персонажа по описанию 

и филворда «Найди героев произведений». 

 

В День прав человека пользователям было предложено принять участие в 

познавательной игровой программе "Путешествие в страну "ЗАКОНиЯ", 

состоящей из трех этапов: викторины «Права 

маленького гражданина», филворда «Я имею 

право!» и игры «Сказочная страна», в которой 

нужно определить, как называется сказка, и 

какое право было нарушено. 

 

В этом году была запущена серия библиотестов 

детским книгам-юбилярам 2023 года.  
Ребята  уже успели ответить на вопросы по книгам: 

Э.Успенского «Дядя Федор, пес и кот», «Незнайка в 
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Солнечном городе» Н.Н.Носова, «Аленький цветочек» С.Аксакова, «Дети 

капитана Гранта» Ж.Верна, «Сказке о потерянном времени» Е. Л. Шварца и др.  

Практика показывает, что с онлайн - проектами, разработанными в 

сервисе LearningApps юные читатели Библиотеки с удовольствием работают, 

выполняя практически все задания и добиваясь полного их выполнения.  

При обсуждении трудностей выполнения заданий, ребята анализируют и 

оценивают уровень своих знаний, вырабатывают стратегию дальнейшего 

поведения для достижения более высокого уровня знаний, просят или 

предлагают помощь друг другу. Такое поведение и повышение мотивации к 

обучению дает нам право сказать о том, что сервис LearningApps действительно 

обеспечивает образовательную функцию , развивает познавательные процессы 

и, исходя из содержания заданий, прививают любовь к чтению и книге. 
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